
Frühjahr
2024



3

Tom Adams (Text), Yas Imamura (Illustration) 
UNHEIMLICH KRASSE GEHEIMNISSE
Die 100 gruseligsten Rätsel 
der Welt 
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-496-1

Christiane Dorion (Text), Yeji Yun (Illustration)
VON AMEISE BIS WOMBAT: TIERISCH 
GENIALE BAUTRICKS FÜR UNSERE 
ZUKUNFT
22,95 € (D) I 23,60 € (A)    
978-3-86502-495-4

Kindersachbücher, die den Forschergeist wecken!
Aktionspaket: Spannendes Wissen für Kinder
•  Kleines Paket: 6 Expl., 42,5% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR, ISBN 978-3-86502-526-5

•  Großes Paket: 12 Expl., 45% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR, ISBN 978-3-86502-527-2

Matt Ralphs (Text)
Rui Ricardo (Illustration) 
ABGEFAHREN!
Alle Fahrzeuge, die unsere 
Welt verändert haben 
25,– € (D) I 25,70 € (A)    
978-3-86502-508-1

„A fascinating 
look at the vehicles 
that have changed 

our world.“
The Bookseller 

(zur engl. Ausgabe) 

„Das ... Buch 
ist so unglaublich 

spannend.“ 
love.family.and.books, 

Instagram 

Jane Wilsher (Text), Louise Lockhart (Illustration)
ENZYKLOPÄDIE DER UNGLAUBLICHEN 
FAKTEN  
500 Fragen und Antworten, die deine Freunde 
garantiert umhauen
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-462-6

„Dieses 
Buch ist echt 
unglaublich.“ 

Katrin Hörnlein, 
DIE ZEIT

„Dieses Buch ist 
einfach genial!“

wulle, 
vorablesen.de/

junior

Matt Ralphs (Text), Gordy Wright (Illustration)
DIE RÄTSEL DER TOTEN
Berühmte Mumien und uralte Rituale 
aus aller Welt 
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-469-5

„Als Kind 
hätte ich dieses 

Sachbuch geliebt!“
Annika Depping, 

Bücherstadtkurier
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Wie entstehen Tornados? Kann der Riesen-Riemenfisch 
Tsunamis vorhersagen? Und was machen eigentlich 
Vulkanolog:innen? Dieses mitreißende und actiongeladene 
Buch geht den Naturgewalten kindgerecht auf den Grund. 
Es erklärt mit spannenden Fakten und anschaulichen 
Illustrationen, welche es gibt, wie wir uns schützen und was 
der Klimawandel mit allem zu tun hat. Hier erfahren kleine 
Leserinnen und Leser alles über die stürmischen Kräfte der 
Erde.

ROBIN JACOBS ist Kinderbuch- und Fernsehautorin sowie 
Illustratorin. Sie studierte Geowissenschaften und ist aktive 
Umweltschützerin. Vor Kurzem hat sie ihr eigenes Ökohaus bei 
Bristol, Großbritannien, gebaut.

SOPHIE WILLIAMS ist Illustratorin und Autorin. Ihre Illustra
tionen sind bunt und lustig, informativ und voller Persönlichkeit.  
Sie lebt in Cornwall, Großbritannien.
 

• Extreme Naturphänomene kindgerecht erklärt
• Cool illustriertes Buch mit vielen Überlebenstipps

ab 7 Jahren
96 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 23 x 29,5 cm

März 2024
22,– € (D) I 23,40 € (A)
WGS 1 282 
ISBN 978-3-86502-516-6

Wenn die Erde bebt!
Vulkane, Erdbeben, Tornados
Tsunamis und andere 
Naturgewalten
Robin Jacobs (Text)
Sophie Williams (Illustration)

Mit:
• Erdbeben
• Tsunamis
• Vulkanen
• Lawinen
• Hurrikans
• Tornados
• Schneestürmen
• Waldbränden

Natursachbuch ab 7 Jahren

WIE ENTSTEHT EIN TSUNAMI?

Erdbeben unter Wasser, manchmal aber 

auch Vulkanausbrüche, Erdrutsche oder 

Meteoriten, lösen eine Wasserverschiebung 

aus. Und die erzeugt einen Tsunami.

Wenn ein Erdbeben einen Teil des Meeres­

bodens anhebt oder absenkt, hebt sich das 

Wasser darüber in riesigen Wellen.

Die Wellen kräuseln sich von dem Punkt 

der Wasserverschiebung aus. Sie sind lang, 

bis zu 600 Kilometer, aber niedrig, nur  

30 bis 60 Zentimeter hoch. Dadurch sind 

sie sehr schwer zu erkennen. Ein Mensch, 

der auf einer Tsunami­Welle weit draußen 

im Meer segelt, nimmt nur ein sanftes 

Ansteigen und Abfallen wahr.
Die Wellen rasen mit 800 Kilometern 

in der Stunde – so schnell wie ein 

Düsenflugzeug – auf die Küste zu! 

Dort führt die Reibung mit dem 

Meeresboden dazu, dass sich ihre 

Länge verkürzt und ihre Höhe schnell 

zunimmt. In nur zehn Minuten kann 

das Wasser an der Küste bis zu  

35 Meter hoch ansteigen.
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Tsunamis sind riesige Wellen, die über den Ozean rasen. 

Sie verursachen schreckliche Schäden, wenn sie die Küste 

erreichen. Tsunami bedeutet    

  auf Japanisch 
„Hafenwelle“. BRUCH  LINIEBRUCH  LINIE
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WELLENHWELLENHÖÖHEHE

Feuer, Wasser, Erde, Luft –       die unbändige Kraft der ElementeAktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-86502-521-0
Brutto 110,– € (D) | 113,50 € (A)
Netto 66,– € (D) | 68,10 € (A)

•	Werbemittel: Streifenplakat, Post-
karten (s. Seite 23)

•	Instagram live mit @sophiesketches
•	große Social Media-Kampagne

Rund 350 Millionen Menschen leben in den Gefahrenzonen aktiver Vulkane. Einer der Gründe dafür ist, dass der Boden in der Nähe von Vulkanen oft sehr fruchtbar und gut für die Landwirtschaft geeignet ist.

Eine dicke Ascheschicht bedeckt kilometerweit die Umgebung. Vieh stirbt und viele Menschen bekommen Atembeschwerden.

Treffen Asche und Schlamm eines Vulkanausbruchs mit starken Regenfällen oder schmelzendem Schnee zusammen, können sich rasend schnelle Schlammströme (Lahare) bilden, die ganze Dörfer unter sich begraben.

Ein vulkanischer Winter entsteht, wenn bei einem Ausbruch das Gas Schwefeldioxid in die Atmosphäre geschleudert wird. Das Gas zerfällt und seine Bestandteile reflektieren das Sonnenlicht weg von der Erde. So sinkt die Temperatur bei uns um bis zu 2 Grad.

Ein großer Ausbruch verwüstet das Gebiet um den Vulkan. Die 1170 Grad heißen Lavaströme verbrennen alles, was auf ihrem Weg liegt. Und dabei regnen ausgehärtete Lavabrocken herab.

33
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AUSWIRKUNGEN

HUSTHUST

WWÜÜRGRG

BIBBERBIBBER

 Der Bestseller 
aus Großbritannien – 

15.000 verkaufte 
Exemplare

Around 350 million people live inside the 

danger zones of active volcanoes. This 

might seem a strange place to build your 

home but the soil around volcanoes is 

often very fertile and good for farming. 

53
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AUSWIRKUNGEN  

TROPISCHER WIRBELSTÜRME

STURMFLUT
Ein Sturm kann den Wasserspiegel um viele 

Meter ansteigen lassen, sodass gewaltige 

Wellen auf die Küste treffen. Für die Küsten­

gebiete ist es noch gefährlicher, wenn die 

Sturmflut bei Flut auftritt.

REGEN
Tropische Wirbelstürme 

können in 24 Stunden 

100 Liter Regen pro 

Quadratmeter aus­

schütten, der bis zu  

40 Kilometer land­

einwärts auftreten kann.

WIND
Der Wind ist so stark und schnell, 

dass er Bäume umreißt, kleine Häuser 

wegfegt und Straßen, Gebäude und 

wichtige Anlagen beschädigt.

ERKRANKUNGEN

Das stehende Wasser 

nach einer großen Über­

schwemmung kann zu 

Krankheiten wie Cholera 

oder – die durch Mücken 

übertragene – Malaria 

führen.

TORNADOS
Innerhalb der 
Wolkenwand eines 

Hurrikans können 

sich auch noch 
kleine Tornados 
entwickeln. Oft 
weiß man nicht, 
wer welche Schäden 

verursacht hat.

Giulia Vetri
ANTARKTIS
Die Entdeckung eines 
unbekannten Kontinents
ab 8 Jahren
22,– € (D) I 22,70 € (A)
978-3-86502-427-5
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Alle hereinspaziert! Hier gibt es echte Zaubergeheimnisse, 
skandalöse Schwindeleien und legendäre Magier:innen 
zu entdecken. Ob gezinkte Würfel, zersägte Jungfrauen, 
menschliche Kanonenkugeln oder Geister auf Theaterbüh-
nen – kleine Spaßvögel lernen in diesem bunten Zauber-
buch alles, was es über Hokuspokus und Schabernack zu 
wissen gibt. Und wie man selbst zaubert! Ein fantastisches 
Geschenk, das zum Schmökern und Mitmachen einlädt.  
	

TOM ADAMS  ist preisgekrönter Fernsehproduzent und Kinder-
buchautor. Wenn er nicht gerade am Schreibtisch sitzt und schreibt, 
kritzelt er Ideen für Bücher und Fernsehsendungen in sein Notiz-
buch. Er lebt mit seiner Familie in Kent, Großbritannien. Bei E. A. 
Seemann erschien zuletzt sein Buch Unheimlich krasse Geheimnisse.

JASMINE FLOYD ist Illustratorin und Grafikerin. Ihre bunte 
Retro-Ästhetik ist von allem inspiriert, das seltsam und unge-
wöhnlich ist und Freude macht. Sie lebt und arbeitet in Shropshire, 
Großbritannien. 
 

• Über berühmte Täuschungen und berüchtigte Scherzkekse
• Mit vielen Tipps zum Nachzaubern

ab 8 Jahren
64 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 24,8 x 30,5 cm

März 2024
22,– € (D) I 23,40 € (A)
WGS 1 296 
ISBN 978-3-86502-518-0

Magie und allerlei Unfug
Das große Buch der Streiche, 
Zaubertricks und Illusionen
Tom Adams (Text)
Jasmine Floyd (Illustration)

Mit:
•	 Die zersägte Jungfrau
•	 Das Kaninchen aus 

dem Hut
•	 Die schwebende 

Dame
•	 Kartentricks 
•	 Verkleidungen
•	 Streiche
•	 unglaubliche 

Geschichten
•	 u. v. m.

13 
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ABER WIE KANN MAN JEMANDEN 

SCHWEBEN LASSEN?

Wie du dir denken kannst, handelt es sich dabei 

nicht um Magie, sondern um Physik! Meistens 

kommt ein sogenannter „Schwanenhals-Tisch“ zum 

Einsatz. Der hat vier abnehmbare Beine und einen 

Arm, an dem ein fünftes Bein befestigt ist, das die 

Tischplatte stützt. Der Arm ist gebogen wie ein 

Schwanenhals und wenn man in dessen Bogen 

steht, verdeckt man das fünfte Bein.

AUSGEKLÜGELT!

Ein Motor im fünften Bein, der über einen versteck-

ten Fußschalter bedient wird, hebt und senkt den 

Tisch, was alles noch gespenstischer macht. Wenn 

man dabei die Arme über den Tisch streckt, sieht  

es aus, als habe man Kontrolle über eine starke 

unsichtbare Kraft!

ABER WAS IST MIT DEM REIFEN?

Wenn der schwebende Tisch von einem Arm und 

einem Bein gestützt wird, wie kann man dann einen 

Reifen um ihn herumführen? Das hängt mit dem 

Schwanenhals zusammen, aber es ist einfacher zu 

erklären, wenn man den Trick von oben betrachtet.

Man kann den Reifen um den Tisch herumführen, 

aber nur so weit, bis er in der Beuge des Schwanen-

halses stecken bleibt.

Um den Reifen zu befreien, ist eine zweite Runde 

um den Tisch nötig. Also zieht man ihn erneut um 

das obere Tischende. Das staunende Publikum 

sieht nur, wie der Reifen scheinbar durchläuft.

GANZ EINFACH!

Diese Illusion ist beeindruckend. Die Magierin  

versetzt ihre Assistentin in Trance und legt sie  

auf einen Tisch. Mit einer geheimnisvollen Geste 

entfernt die Magierin die Tischbeine und lässt  

die Platte samt Assistentin in der Luft schweben.

Moment mal, denkst du. Du kennst das Geheimnis 

dieses Tricks. Die Tischplatte wird von irgendeinem 

versteckten Mechanismus oder Drähten gehalten. 

Das ist doch klar!

Doch dann versetzt die Magierin dich in Erstaunen. 

Sie führt einen festen Metallreifen um die schwebende 

Assistentin herum. Nicht einmal, sondern zweimal! 

Drähte oder versteckte Tischbeine scheint es nicht 

zu geben. Die Assistentin schwebt wirklich.

Einer der ersten Zauberkünstler, der diesen Trick vor 

Publikum zeigte, war der Brite John Nevil Maskelyne. 

Der gelernte Uhrmacher nutzte seine technische 

Begabung und entwickelte ausgeklügelte Mechanis-

men, Schränke mit Geheimtüren und versteckte Spiegel 

für seine Zaubershows. Nach der Uraufführung um 

1900 war dieses Kunststück so beliebt, dass ein 

rivalisierender Illusionist Johns Vorstellung immer 

wieder besuchte. Er setzte sich jeden Abend auf 

einen anderen Platz, um herauszufinden, wie der 

Trick funktionierte.

SCHWEBEN

LEG
EN

D
Ä

RE ILLU
S

IO
N

EN

23 

22 

DU BIST DRAN! 

FABELHAFTE VORHERSAGE 

Was brauchst du, um dir eigene Scherze auszudenken? Nicht viel. Es ist ziemlich einfach, Menschen zu täuschen, weil die meisten von uns meist die Wahr-heit sagen. Deshalb glauben wir Vieles, ohne es zu hinterfragen. Mit genug Fantasie kannst du mit JEDER Geschichte dein Publikum fesseln. Aber denk daran: Täuschungen können auch Schaden anrich ten. Achte deshalb darauf, dass dein Schwindel wirklich nur zum Spaß ist, bitte einen Erwachsenen um Rat und lös den Scherz immer auf, wenn du fertig bist.

UND WIE DENKT MAN SICH EINEN  
SCHERZ AUS?
Am einfachsten ist es, sich etwas auszudenken, von dem die Menschen WOLLEN, dass es stimmt. Die meisten wären gerne reicher, lustiger, fitter oder klüger. Natürlich könnte man klüger werden, indem man Bücher liest, oder fitter, indem man Sport treibt. Aber was wäre, wenn es einen bequemeren Weg gäbe? Das würden die Leute sicher gerne glauben.

TOAST ESSEN MACHT KLÜGER.
Es ist ganz leicht! Warum zahllose Bücher lesen, wenn es reicht, eine Scheibe Toast zu essen? Doch diese Behauptung allein wird niemand glauben. Deine Geschichte muss gleichzeitig erklären, warum oder wie Toast schlauer macht. Und darum musst du dir einen Beweis ausdenken.

Vielleicht hat ja die Hirnforschung Experimente zu dieser „Tatsache“ gemacht, mit denen du deine Geschichte würzen kannst? Denk dir auch einen Ort aus, dann wirst du noch glaubwürdiger.

KLINGT DAS NICHT TOLL?

Es gibt also wissenschaftliche Erkenntnisse. Und auch wenn man vom Toast essen kein Genie wird, sind 8 Prozent doch genug, um interessant zu sein. Mit weiteren Details wirkst du noch überzeugender: Wie kommt es, dass Toast schlauer macht?

Genau so etwas glauben die Leute gern. Toast essen kann schließlich jeder. Das kann man sogar gemütlich auf dem Sofa machen! Die Geschichte ist sensationell, glaubhaft und klingt sogar irgendwie wissenschaftlich. Alles passt zusammen.

Falschmeldungen funktionieren, weil Menschen etwas glauben WOLLEN. Sei es, dass Geister echt und Sahne- torten gesund sind oder dass ihnen jemand viel Geld schenken will. Wenn du genau triffst, was die Leute hören wollen, wird deine Geschichte ein Riesenerfolg.

ALSO, BEVOR ICH WEG BIN ...
Es gibt einen Wettbewerb für den besten Betrug, und ich glaube, DU könntest ihn gewinnen. Um teilzuneh-men, musst du nur 50,- € an die folgende Adresse schicken …

Man fand heraus, dass die Rinde des Toasts  Okklonoide enthält, die die Synapsenfeuerungsrate um bis zu 23 % erhöhen. Dadurch arbeitet das Gehirn schneller und die Problemlösungsgeschwindigkeit  erhöht sich.

Bahnbrechende Untersuchungen an der Universität 

Otley deuten darauf hin, dass zwei Scheiben Toast  

pro Tag den IQ um bis zu 8 % verbessern.

LOTHAR LÜGNERHOCHSTAPLERWEG 13BETRÜGERHAUSEN-VERKOHLHEIM
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JOHN HENRY PEPPER

ERWECKTE GEISTER ZUM LEBEN

Der britische Wissenschaftler John Henry Pepper 

ließ im 19. Jahrhundert Geister auf der Bühne 

erscheinen. Das waren aber keine lustigen Gespens­

ter mit Laken auf dem Kopf, sondern durchscheinen­

de Figuren, die mit Menschen interagierten und nach 

Belieben erschienen und verschwanden. Dieser 

Trick wird bis heute in Vergnügungsparks weltweit 

eingesetzt.

John präsentierte sein Gespenst erstmals an Heilig­

abend 1862 in der Universität in London, wo er 

Chemie unterrichtete. Die Aufführung von Charles 

Dickens’ Weihnachtsstück Der Behexte und der Pakt 

mit dem Geiste war die ideale Gelegenheit dafür.

Also erschien vor einem kleinen Publikum eine 

geisterhafte Gestalt neben den Schauspielern auf  

der Bühne.

ABER WIE HAT ER DAS GEMACHT?

Das wollte er eigentlich verraten, aber das Publikum 

war so verblüfft, dass er seinen Trick lieber geheim 

hielt.

John nutzte die Technik der Spiegelung. Er stellte  

eine große Glasscheibe vor die Bühne und ließ im 

Orchestergraben unterhalb der Bühne einen Schau­

spieler von einer hellen Lichtquelle anstrahlen. 

Durch das Glas sah das Publikum die Schauspieler 

auf der Bühne, aber daneben, auf der Scheibe, 

erschien das Spiegelbild des versteckten Schau­

spielers – ein unheimlicher, geisterhafter Effekt.

ADELAIDE HERMANN

DIE MAGISCHE ASSISTENTIN  

IM MITTELPUNKT

Adelaide Scarsez, 1853 in England geboren, war  

zuerst Tänzerin und dann Kunstfahrerin in einer 

Fahrradstunt­Truppe.

Das änderte sich, als sie eine Vorstellung des franzö­

sischen Magiers Alexander Hermann besuchte. 

Dieser benötigte für die Show einen Ring aus dem 

Publikum und Adelaide stellte ihren zur Verfügung. 

Alexander zündete ihn an und ließ ihn an einem 

Band um den Hals einer Taube wieder auftauchen. 

Adelaide war verzaubert.

Einige Wochen später brach Adelaide per Schiff mit 

ihrer Radtruppe zu einer Amerika­Tournee auf. 

Zufällig war auch Alexander an Bord. Die beiden 

freundeten sich an, heirateten und Adelaide wurde 

seine Assistentin.

Mit einer dramatischen Inszenierung revolutionierte 

sie Alexanders Show: Sie schwebte, ließ sich ver­

brennen und sogar aus einer Kanone abfeuern! Trotz 

Verbrennungen an den Füßen und ausgekugelten 

Schultern fand sie, dass „die Show weitergehen“ 

müsse und lächelte, bis der Vorhang fiel!

Nach dem Tod von Alexander trat sie allein auf. Sie 

war die erste Frau, der es gelang „eine abgefeuerte 

Kugel zu fangen“, einer der gefährlichsten Stunts, 

die es gibt.

Auch mit weit über 70 stand Adelaide noch auf der 

Bühne, stets darauf bedacht, ihre Show zu verbes­

sern. Sie wollte nicht als großartigster weiblicher 

Magier in Erinnerung bleiben, sondern als groß­

artigster Magier überhaupt.

DIE PUBLIKUMSHITS

„Ich bin erst dann zufrieden, wenn mich alle als 

führend in meinem Beruf anerkennen, und zwar 

völlig unabhängig von meinem Geschlecht.“

   MENSCH  

  AUS DER  

  KANONE

Bühne frei für jede       Menge Tricks und Illusionen!
Entdeckerbuch ab 8 Jahren

Tom Adams (Text), Yas Imamura (Illustration) 
UNHEIMLICH KRASSE GEHEIMNISSE
Die 100 gruseligsten Rätsel der Welt 
ab 10 Jahren
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-496-1

Aktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-86502-523-4
Brutto 110,– € (D) | 113,50 € (A)
Netto 66,– € (D) | 68,10 € (A)

•	vorablesen.de/Junior
•	Werbemittel: Postkarten   

(s. Seite 23)
•	große Social Media-Kampagne
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Sie können unglaubliche Materialien herstellen, Krank-
heiten heilen und nachhaltige Energie liefern: Pflanzen 
haben Superkräfte! Seit Jahrmillionen sind sie die krea-
tivsten Problemlöser. Ob Klettverschlüsse, Stahlseile oder 
Kopfschmerztabletten – dieses äußerst unterhaltsame 
und niedlich gestaltete Buch begeistert Kinder für die 
spektakulärsten Erfindungen aus der Pflanzenwelt. Eine 
spielerische Einladung, das heldenhafte Grünzeug mit ganz 
anderen Augen zu sehen.
	

CLIVE GIFFORD ist vielfach preisgekrönter Autor von über 
200 Büchern für Kinder und Erwachsene. Seine Markenzeichen 
sind sein zugänglicher Schreibstil und seine genauen Recherchen zu 
den unterschiedlichsten Themen. Er lebt und arbeitet in Manches-
ter, Großbritannien. 

GOSIA HERBA ist Illustratorin und Autorin von Kinderbüchern 
und Graphic Novels. Für ihre Arbeiten wurde sie mehrfach aus
gezeichnet, zuletzt mit dem Blue Peter Book Award 2022. Sie lebt 
und arbeitet in Polen.
 

• Wissenschaft und Technik – inspiriert von der Natur
• Kinderleicht, lustig und absolut überraschend

ab 5 Jahren
80 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 23,5 x 27,6 cm

Februar 2024
23,– € (D) I 23,70 € (A)
WGS 1 282 
ISBN 978-3-86502-517-3

Geniale Power-Pflanzen
Vorbilder für unsere Zukunft
Clive Gifford (Text)
Gosia Herba (Illustration)

•	Wer bündelt die 
meiste Sonnen
energie?

•	Wer ist der größte 
Schwermetall
schlucker?

•	Wer hilft gegen Kopf-
schmerzen?

•	Wer produziert das 
meiste Bio-Benzin?

•	Wer liefert stein
harten Pflanzen-
Beton?

•	Wer ist die schnellste 
Mückenfalle?

•	Wer inspiriert die 
Robotertechnik?

Natursachbuch ab 5 Jahren

   Erstaunliche Vorbilder: Wie diese       Superpflanzen helfen, die Welt zu verbessern!

Christiane Dorion (Text), Yeji Yun (Illustration)
VON AMEISE BIS WOMBAT: TIERISCH 
GENIALE BAUTRICKS FÜR UNSERE 
ZUKUNFT
ab 5 Jahren
22,95 € (D) I 23,60 € (A)    
978-3-86502-495-4

Aktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-86502-522-7
Brutto 114,75 € (D) | 118,– € (A)
Netto 68,85 € (D) | 70,80 € (A)

•	vorablesen.de/Junior
•	Werbemittel: Postkarten  

(s. Seite 23)
•	große Social Media-Kampagne
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Als 1592 ein italienischer Architekt bei Kanalbauarbeiten 
auf mysteriöse Inschriften stößt, interessiert sich niemand 
für seinen Fund. Dabei schlummert unter der Erde eine 
von meterdicker Vulkanasche versiegelte antike Stadt! Bis 
heute machen Archäolog:innen hier aufsehenerregende 
Entdeckungen. Ob Imbissbuden, Grafitti oder andere 
Schätze: die Ausgrabungen in Pompeji – bewacht von 
Roboterhund Spot – offenbaren eine ganze Welt, ein
gefroren in der Zeit vor 2000 Jahren. 
	

SILKE VRY ist promovierte Archäologin und Autorin. Sie studierte 
Klassische Archäologie, Kunstgeschichte und Volkskunde und nahm 
an Ausgrabungen in Jordanien, Syrien und im Libanon teil. Ihre 
Bücher für Kinder und junge Erwachsene wurden bereits mehrfach 
für Preise nominiert.

MARIE GEISSLER ist Illustratorin und Grafikerin. Von 2001 
bis 2007 studierte sie Visuelle Kommunikation an der Bauhaus-
Universität in Weimar. Sie lebt und arbeitet in Berlin.
 

• Mit Laser und Roboter der Vergangenheit auf der Spur
• Archäologie zum Anfassen: was Pompeji über die Antike verrät

ab 8 Jahren
72 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 15 x 20 cm

März 2024
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
WGS 1 286 
ISBN 978-3-86502-485-5

Die angesagteste Imbissbude der 
Römerzeit
Das Geheimnis von Pompeji. 
Dusty Diggers, Band 6
Silke Vry (Text)
Marie Geissler (Illustration)

Sachbuchkrimi ab 8 Jahren

Wie der berühmteste      Vulkanausbruch der Geschichte die Zeit anhielt

8

9

Doch aus einem stinknormalen Tag wurde schlagartig der schlimmste Tag, den Pompeji je erlebt hatte. Ja, im wahrsten Sinne schlagartig. Oder besser gesagt: knallartig. Irgendwann zwischen 10 und 11 Uhr morgens explodierte nämlich der Vesuv mit einem lauten

Das muss ein Schock gewesen sein: Niemand konnte sich daran erinnern, dass der Vesuv jemals irgendeinen Mucks von sich gegeben hatte. Deshalb hatte bisher auch niemand Angst vor ihm gehabt. Viele hatten nicht einmal gewusst, dass das ein Vulkan und kein normaler Berg war.Aber damit war es nun vorbei: 

Und dann begann das furchtbare Naturspektakel: Zuerst riss die Explosion den Berg auseinander. Kurz danach stieg eine schwarze Rauchsäule aus dem Vulkan senkrecht in den Him-mel auf. Diese Säule aus Asche, Gas und Bimssteinen wuchs in-nerhalb kürzester Zeit auf 32 Kilometer an, wie wir heute wissen. Die Säule nahm die Form einer riesigen Pinie an und der Himmel verdunkelte sich.
Als die Menschen die gigantische Rauchsäule sahen, standen sie wahrscheinlich erst einmal da wie erstarrt. Und als es dann plötzlich Steine und Asche vom Himmel regnete, rannten sie zurück in ihre Häuser und schlossen die Türen hinter sich. Andere wiederum liefen los, einfach nur weg vom Vulkan in Richtung Meer.

Der Feuerberg erwachte an diesem Morgen aus seinem Schlaf.

DUSTY DIGGERS
BAND

6

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration)
AUF DER JAGD NACH DER KRASSESTEN 
PIZZA DER BRONZEZEIT
Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra
Dusty Diggers, Band 1
ab 8 Jahren
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-446-6

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
DER COOL TÄTOWIERTE JÄGER AUS 
DER STEINZEIT
Das Geheimnis von Ötzi
Dusty Diggers, Band 5
ab 8 Jahren
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-476-3

•	große Social Media-
Kampagne

•	Werbemittel: Schatz
karten (s. Seite 23)

6

7

In Pompeji, am 24. August 79 n. Chr.

Ciao, ich bin Maximilian. Aber du kannst mich 

Massimo nennen.

Als Archäologe gebe ich alles, um der Vergangenheit auf die 

Spur zu kommen. Das kann man vielleicht nirgendwo so gut 

wie hier.

Pompeji fühlt sich für mich an wie ein riesiger 

Abenteuerspielplatz. Klar, ich muss hier arbeiten, 

anstatt zu spielen, und Archäologie ist natürlich 

eine Wissenschaft, kein Abenteuer. Aber trotzdem: 

Hier bin ich der Vergangenheit so nahe, dass ich sofort Herz-

klopfen bekomme.

Denn in Pompeji blieb vor fast 2000 Jahren die 

Zeit stehen. Man kann fast sagen: Eine ganze Stadt fiel in 

einen Dornröschenschlaf. Nur war Pompejis Schicksal 1.) leider 

gar nicht märchenhaft und 2.) ist hier niemand aus seinem 

Schlaf wieder aufgewacht. 

Aber die Stadt mit ihren Häusern und allem, was darin war, 

blieb genauso erhalten wie zu dem Zeitpunkt, als der Vulkan 

sie zudeckte. Wer heute unter die Erdoberfläche blickt, schaut 

also direkt in die Römerzeit. 

Ich erzähle euch, was die Archäologinnen und Archäologen 

alles herausgefunden haben, zum Beispiel über den alles 

entscheidenden Tag, als der Vulkan ausbrach – der Vesuv.

Bis kurz nach 10 Uhr früh verlief an diesem Morgen in 

Pompeji alles wie immer und wie in jeder anderen 

römischen Stadt. Von kleinen Erdbeben, die seit Anfang des 

Monats die Gegend erschütterten, einmal abgesehen.

Die Sonne schien vom wolkenlosen Himmel. Es war ange-

nehm warm. Die Leute hatten gefrühstückt und gingen nun 

ihren Geschäften nach. Ganz sicher herrschte in dem dicht be-

siedelten Städtchen schon lebhaftes Treiben: Männer, Frauen 

und Kinder waren unterwegs. Viele gingen ihrer Arbeit nach, 

etliche Jungen und Mädchen saßen in der Schule, andere 

vertrieben sich ihre Zeit. 

Pompeji ist wie ein 2000 Jahre alter Schnappschuss.

DO

MENICO FONTANA
 DO

MENICO FONTANA
 

Entdecker
Der 

Aktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-86502-524-1
Brutto 84,75 € (D) | 87,50 € (A)
Netto 50,85 € (D) | 57,20 € (A)
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•	Werbemittel: Schatzkarte zu 
jedem Band (s. Seite 23)

•	große Social Media-Kampagne
•	komplette Dusty Diggers-  

Reihe bei antolin gelistet, 
inkl. Quiz

„Modern 
und frech erzählt, 

angefüllt mit Fakten 
und spannenden 
Informationen“

Katja Allelein, 
Blog Kinderbuch-

Liebling

Aktionspaket Dusty Diggers Band 1-6
45 % Rabatt, 60 Tage Valuta, RR  
ISBN 978-3-86502-525-8 
je 72 Seiten, Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A) / Ex. 
 
2 x Die krasseste Pizza der Bronzezeit  
Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra (Bd. 1)

2 x Gekrächze aus der Urzeit  
Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx (Bd. 2)  

2 x Wilde Wikinger in Sicht 
Das Geheimnis von Haithabu (Bd. 3)  	   

2 x Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten 
Das Geheimnis von Tutanchamun (Bd. 4)

2 x Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 
Das Geheimnis von Ötzi (Bd. 5)

2 x Die angesagteste Imbuissbude der Römerzeit  
Das Geheimnis von Pompeji (Bd. 6)  	   
Brutto: 	203,40 € (D)  |  210,– € (A)
Netto: 	 111,87 € (D) 	 |  115,50 € (A)

Alle 6 Abenteuer der                                -Reihe
Was macht die Dusty Diggers-Reihe aus?
•	 Sachbuchkrimi ab 8 Jahren
•	 komplexer historischer Stoff – kinderleicht und 

unterhaltsam erzählt
•	 wichtige Funde und Epochen packend erklärt
•	 witzige Kombination aus Fotos und Illustrationen
•	 begeistert Kinder für Archäologie
•	 enthusiastische Pressestimmen

978-3-86502-466-4

978-3-86502-460-2 978-3-86502-446-6

978-3-86502-486-2978-3-86502-485-5 978-3-86502-476-3

„Unterhaltsam 
und lehrreich – 
hier gibt es viel 

zu staunen!“
GEOlino

„Die Dusty Diggers: 
archäologische Sach

bücher für Kinder Buch-
reihe ist eine großartige 

Mischung aus Sachwissen 
und Erzählung“
Blog Pinspiration

„Absolute 
Leseempfehlung!“
mutterundsoehnchen 

auf Instagram

„Silke Vry schreibt 
unterhaltsam und findet 

genau die richtigen Worte, 
um die Welt der Archäologie 

für Kinder zugänglich 
zu machen.“

Alliteratus-Themenheft  
Lesen Grundschule

 + 15 Schatzkarten für 
 Kindergeburtstage
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Spiele Backlist

Kunst für Kinder. Memo / 
Art for Kids. Matching Game
Mit 36 tollen Kunstwerken / 
With 36 fantastic artworks

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
Ab 3 Jahren
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 14,90
4260044151304	

10er-Verkaufsdisplay
€ (D) I € (A) 149,00
4260044151311

Seemann-Memos für Groß & Klein: 
• 	Das beliebteste Familienspiel – mit 

berühmten Kunstwerken
• 	Jedes Memo enthält eine Spiel

anleitung in Deutsch und Englisch
• 	Nennt zu jedem Motiv Künstler:in, 

Kunstwerk und das Museum, in dem 
es zu sehen ist 

• 	Alle Karten sind nummeriert: so 
kann jedes Motiv schnell identifi-
ziert werden

Spiel, Spaß und Kunst         für die ganze Familie 

Architektur für Kinder. Memo I 
Architecture for kids. 
Matching game
Memo mit 36 witzigen und 
wichtigen Bauten |   
Matching game with 36 funny 
and important buildings

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
Ab 3 Jahren
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 14,90
4260044151564	

10er-Verkaufsdisplay
€ (D) I € (A) 149,00
4260044151571

Im Dschungel | In the Jungle. Memo 
Bilderbande-Memo mit 36 tollen 
Kunstwerken | Matching Game

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
Ab 3 Jahren
 

Sonderausgabe
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 7,90
4260044151267	

Tier-Memo | Animal Matching Game
Kunst für Kinder. Gedächtnisspiel mit 36 Motiven 
berühmter Maler | Art for Kids

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
Ab 3 Jahren
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 14,90
4260044150314	

10er-Verkaufsdisplay
€ (D) I € (A) 149,00
42600441503211

Memos für Kinder, Mischdisplay

10 Exemplare gemischt in attraktivem 
Verkaufsdisplay

4x Kunst für Kinder. Memo / 
Art for Kids. Matching Game
3x Architektur für Kinder. Memo I 
Architecture for kids. Matching game
3x Tier-Memo | Animal Matching Game

€ (D) / (A) 149,– 

4260044151847	
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Backlist ab 5 JahrenBacklist ab 4 Jahren

Mike Benton (Text)
Rob Hodgson (Illustration) 
TONY T-REX UND SEINE FAMILIE
Die Geschichte der Dinosaurier!
ab 5 Jahren
64 Seiten
Hardcover, 23 x 30 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-435-0

Signe Torp
WO WIR ZU HAUSE SIND
Unser Leben in Baumhaus, Schloss und Iglu
ab 5 Jahren  
48 Seiten, Hardcover mit Ausklappseiten
22,5 x 30 cm 
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-439-8

„Zehn architektonische 
Archetypen werden in diesem 

vergnügten Sachbilderbuch 
vorgestellt. Ein anschau

licher Band mit Glossar und 
Ausklapptafeln.“

Sabine Graichen, 
Börsenblatt 37/2020

Nick Crumpton (Text)
Rob Hodgson (Illustration)
DETEKTIV DANNY DODO ERMITTELT
Warum sterben Tiere aus? Und was kannst du 
dagegen tun?
ab 5 Jahren
48 Seiten
Hardcover, 23 x 30 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-447-3

Mike Benton (Text)
Rob Hodgson (Illustration) 
MIT MIA MAMMUT IN DIE EISZEIT
Die Geschichte der Ice Age-Stars
ab 5 Jahren
48 Seiten
Hardcover, 23 x 30 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-438-1

Von 
GEOlino mini 

empfohlen. 
Ausgabe 
03/2021

Susan Verde (Text)
Peter H. Reynolds (Illustration)
IM MUSEUM
ab 4 Jahren  
32 Seiten 
Hardcover, 22 x 22 cm 
9,95 € (D) | 10,30 € (A)
978-3-86502-376-6

Benita Roth
SIBYLLA UND DER TULPENRAUB 
Die wilde Kindheit von Maria Sibylla Merian
ab 4 Jahren  
24 Seiten
Hardcover, 21 x 25 cm 
14,95 € (D) | 15,40 € (A)
978-3-86502-387-2

Wim Hofman 
SUSEMUSE AUF DEM WEG ZU ROTHKO
ab 4 Jahren  
28 Seiten 
Hardcover, 21 x 25 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-355-1

Mone Seidel (Illustration)
PLINGPLING FLIPPT AUS!
Wie die kleine Triangel im Orchester groß 
rauskommt 
ab 4 Jahren  
24 Seiten
Hardcover, 21 x 25 cm 
9,95 € (D) | 10,30 € (A)
978-3-86502-400-8

„Ein 
atmosphärisches 

Bilderbuch“
Irene Maria Gruber, 

BIORAMA

„Die Bücher der E. A. Seemanns 
Bilderbande liegen mir sehr am 
Herzen. Die Reihe bietet einen 

Kunstzugang für Kinder, der 
seinesgleichen auf dem 

Markt sucht.“
Christian Kühn – 

Kinderbuchmesse Oldenburg
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Fotos: © Florian Merdes

Benita Roth
EDGAR UND DAS BALLETTMÄDCHEN
Wie Degas’ Bilder tanzen lernten
ab 4 Jahren  
24 Seiten 
Hardcover, 21 x 25 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-396-4 

Christiane Dorion (Text), Yeji Yun (Illustration)
VON AMEISE BIS WOMBAT: TIERISCH 
GENIALE BAUTRICKS FÜR UNSERE 
ZUKUNFT
ab 5 Jahren
80 Seiten
Hardcover, 23,5 x 27,6 cm
22,95 € (D) I 23,60 € (A)    
978-3-86502-495-4
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Backlist ab 6 und 7 JahrenBacklist ab 6 Jahren

Ben Street (Text), Jay Daniel Wright (Illustration) 
ART REBEL 
Vergiss alles, was dir Erwachsene über Kunst 
erzählen
ab 7 Jahren
80 Seiten
Hardcover, 19,5 x 26 cm
18,– € (D) I 18,50 € (A)
978-3-86502-468-8

Jane Wilsher (Text), Louise Lockhart (Illustration)
ENZYKLOPÄDIE DER UNGLAUBLICHEN 
FAKTEN  
500 Fragen und Antworten, die deine Freunde 
garantiert umhauen
ab 6 Jahren
112 Seiten, 
Hardcover, 25,6 x 31 cm
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-462-6

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.), 
Ingolf Kern (Text), Christine Rösch (Illustration)
WAS IST DAS BAUHAUS?
Kinder entdecken das Bauhaus Dessau
ab 6 Jahren
56 Seiten, 
Hardcover, 20 x 22 cm
16,– € (D) | 16,50 € (A) 
978-3-86502-351-3

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Hanna Zeckau (Illustration)
WIE KOMMT DAS U-BOOT IN DEN GARTEN?
Kinder entdecken die Bauhaus-Architektur 
ab 6 Jahren  
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-397-1

NEUE KRASSE KUNSTRÄTSEL
Activity-Buch mit Sudoku, Quiz & Co.
ab 6 Jahren  
32 Seiten
Broschur,  21 x 27 cm	  
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-391-9

Hendrik Hellige (Gestaltung) 
KUNSTKRITZELPOST
30 Karten zum Ausmalen
ab 6 Jahren  
Broschur, Blockbindung
16,5 x 12 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A) 
978-3-86502-379-7

Hendrik Hellige (Gestaltung)
Sophie Pulkus (Illustration) 
KUNSTKRITZELBUCH FÜR 
WELTENTDECKER
ab 6 Jahren
128 Seiten, 108 Kunstkritzelvorlagen
Broschur, 21 x 27 cm	
7,95 € (D) | 8,20 € (A) 
978-3-86502-390-2

Claire Grace (Text), 
Christopher Corr (Illustration)
WIR FEIERN!
Ein Jahr, viele bunte Feste
ab 6 Jahren
128 Seiten
Hardcover,  24 x 27,5 cm 
22,95 € (D) | 23,60 € (A)
978-3-86502-448-0

Fred Sochard
MEINE BUNTE KUNSTWELT
Lieblingswerke zum Ausmalen
ab 6 Jahren  
32 Seiten, Broschur, Blockbindung
21,3 x 30 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A) 
978-3-86502-382-7

„Dieses Buch ist 
echt unglaublich.“

Katrin Hörnlein,
DIE ZEIT
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Peter Allen (Text & Illustration) 
ATLAS DER AUSSERGEWÖHNLICHEN 
ARCHITEKTUR
Die unglaublichsten Gebäude, von denen du 
(vielleicht) noch nie gehört hast
ab 7 Jahren
88 Seiten
Hardcover,  22 x 28,5 cm
22,95 € (D) I 23,60 € (A)
978-3-86502-472-5

Victoria Tentler-Krylov (Text & Illustration)
ZAHA BAUT 
Das Leben der Architektin Zaha Hadid 
ab 7 Jahren
48 Seiten 
Hardcover,  28,6 x 24,8 cm
18,– € (D) I 18,50 € (A)
978-3-86502-502-9

Sarah Suzuki (Text)
Ellen Weinstein (Illustration)
YAYOI KUSAMA
Eine Welt voller Punkte
ab 7 Jahren
40 Seiten
Hardcover,  21 x 28 cm 
18,– € (D) | 18,50 € (A)
978-3-86502-510-4
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Backlist ab 8 JahrenBacklist ab 8 Jahren

Sharna Jackson (Text)
James Lambert (Illustration)
NUTZE DEINE BIRNE!
Kunst-Activity-Buch
Fantastische Erleuchtungen mit moderner Kunst
ab 8 Jahren  
32 Seiten
Broschur, 21 x 29 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-384-1

Ashley Le Quere
MODERNE KUNST
Zeichne, male und kritzle dir deinen Weg durch 
die Kunst
ab 8 Jahren
64 Seiten
Broschur, 30,3 x 19 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A) 
978-3-86502-405-3

Silke Vry
LASS KRACHEN!
Antike Erfindungen zum Nachbauen
ab 8 Jahren  
64 Seiten
Broschur, 24 x 22 cm 
16,95 € (D) | 17,40 € (A)
978-3-86502-383-4

Silke Vry (Text), Verena Herbst (Illustration) 
DURCH DEN DSCHUNGEL 
ZU DEN MAYA
Die abenteuerliche Expedition von Stephens und 
Catherwood
ab 8 Jahren  
40 Seiten
Hardcover, 21 x 26 cm
9,95 € (D) | 10,30 € (A)
978-3-86502-415-2

EMYS 
Sachbuchpreis 

2020

Giulia Vetri
ANTARKTIS
Die Entdeckung eines 
unbekannten Kontinents
ab 8 Jahren
52 Seiten
Hardcover, 25 x 32 cm
22,– € (D) I 22,70 € (A)
978-3-86502-427-5

Museum für Vor- u. Frühgeschichte, SMB (Hg.)
Bernhard Heeb (Text), Kathrin Buchmann  
(Co-Autorin), Silvia Nettekoven (Illustration)
WIE MAN EIN MAMMUT JAGT
Eine Zeitreise in unsere Vor- und Frühgeschichte
ab 8 Jahren  
36 Seiten
Hardcover, 30 x 25 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-398-8 

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration)
AUF DER JAGD NACH DER KRASSESTEN 
PIZZA DER BRONZEZEIT
Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra
Dusty Diggers, Band 1
ab 8 Jahren
96 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-446-6

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration)
GEKRÄCHZE AUS DER URZEIT 
Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx
Dusty Diggers, Band 2
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-460-2

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
WILDE WIKINGER IN SICHT
Das Geheimnis von Haithabu
Dusty Diggers, Band 3
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-466-4

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
DIE MAUSETOTESTE MUMIE AUS DEM 
ALTEN ÄGYPTEN
Das Geheimnis von Tutanchamun
Dusty Diggers, Band 4
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-486-2

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Birgit Schössow (Illustration)
DIE BAUHAUS-STADT
Entdecke die Bauhausbauten in Dessau
ab 8 Jahren  
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-406-0

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Zsuzsanna Ilijin (Illustration)
MIT DEM BAUHAUS UM DIE WELT
Folge den Spuren berühmter Bauhäusler
ab 8 Jahren  
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-428-2

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Kitty Kahane (Illustration)
WER WOHNT IN WEISSEN WÜRFELN?
So lebten die Bauhausmeister 
ab 8 Jahren  
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A) 
978-3-86502-385-8

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
DER COOL TÄTOWIERTE JÄGER AUS 
DER STEINZEIT
Das Geheimnis von Ötzi
Dusty Diggers, Band 5
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-476-3

Matt Ralphs (Text), Rui Ricardo (Illustration)
ABGEFAHREN
Alle Fahrzeuge, die unsere Welt verändert haben
ab 8 Jahren
122 Seiten
Hardcover, 29 x 29 cm
25,– € (D) I 25,70 € (A)
978-3-86502-508-1

Martin Howard (Text), 
Christopher Corr (Illustration)
UNSERE WELT IN BEWEGUNG 
Wie Menschen und Ideen wandern
ab 8 Jahren
128 Seiten
Hardcover, 25 x 27,5 cm
25,– € (D) I 25,70 € (A)
978-3-86502-487-9



22 23

WerbemittelBacklist ab 8 und 10 Jahren

Ylva Hillström (Text), Karin Eklund (Illustration) 
DIE UNSICHTBARE WELT VON 
HILMA AF KLINT 
ab 8 Jahren  
64 Seiten
Hardcover, 21 x 28 cm 
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-461-9

Amy Novesky (Text)
Isabelle Arsenault (Illustration)
LIED FÜR LOUISE
Das bunte Leben von Louise Bourgeois
ab 8 Jahren  
40 Seiten
Hardcover, 22,9 x 27,9 cm 
18,– € (D) | 18,50 € (A)
978-3-86502-380-3

Patricia Hruby Powell (Text)
Christian Robinson (Illustration)
JOSEPHINE
Das schillernde Leben von Josephine Baker
ab 8 Jahren 
104 Seiten
Hardcover, 21 x 26 cm 
12,95 € (D) | 13,40 € (A)
978-3-86502-404-6

Matt Ralphs (Text), Gordy Wright (Illustration)
DIE RÄTSEL DER TOTEN
Berühmte Mumien und uralte Rituale 
aus aller Welt
ab 10 Jahren  
64 Seiten
Hardcover, 25 x 29 cm 
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-469-5

Tom Adams (Text), Yas Imamura (Illustration) 
UNHEIMLICH KRASSE GEHEIMNISSE
Die 100 gruseligsten Rätsel der Welt 
ab 10 Jahren
96 Seiten 
Hardcover, 25 x 29 cm
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-496-1

Streifenplakat
Wenn die Erde bebt!
Vulkane, Erdbeben, Tornados, 
Tsunamis und andere 
Naturgewalten
Robin Jacobs, Sophie Williams
Verpackungseinheit: 1 Exemplar

Art. Nr. 912020924

Postkarte
Wenn die Erde bebt!
Vulkane, Erdbeben, Tornados, Tsunamis und 
andere Naturgewalten
Robin Jacobs, Sophie Williams
Verpackungseinheit: 10 Exemplare
Art. Nr. 912020925

Postkarte
Magie und allerlei Unfug
Das große Buch der Streiche, 
Zaubertricks und Illusionen
Tom Adams, Jasmine Floyd
Verpackungseinheit: 10 Exemplare
Art. Nr. 912020926

Postkarte 
Geniale Power-Pflanzen
Vorbilder für unsere Zukunft
Clive Gifford, Gosia Herba
Verpackungseinheit: 10 Exemplare
Art. Nr. 912020927 

Schatzkarte 
Der cool tätowierte Jäger aus der 
Steinzeit
Das Geheimnis von Ötzi. Dusty Diggers-
Geschichte Nr. 5
Silke Vry & Marie Geissler 
Verpackungseinheit: 10 Exemplare
Art. Nr. 912020928 

Schatzkarte 
Die angesagteste Imbissbude der 
Römerzeitt
Das Geheimnis von Pompeji. Dusty Diggers-
Geschichte Nr. 6
Silke Vry & Marie Geissler 
Verpackungseinheit: 10 Exemplare
Art. Nr. 912020929 

Schatzkarten-Set 
Dusty Diggers Bd. 1–6
Silke Vry & Marie Geissler 
Verpackungseinheit: 24 Exemplare gemischt
Art. Nr. 912020930

„Ein Buch 
zum Mitdenken und 

Mitfiebern. 
Gänsehautfaktor!“

GEOlino
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